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Le plus jeune joueur commence, puis on joue dans le sens des aiguilles d'une montre. A votre tour,
lancez le dé et avancez I'un de vos pions du nombre de tuiles indiqué.

Si votre pion quitte une tuile qu'il était le seul a occuper au début de son tour, vous récupérez cette
tuile. Retirez-la du parcours et placez-la devant vous, face visible. Cela forme votre pile de tuiles.
Lorsque vous ramasserez d'autres tuiles, vous les placerez sur la pile. Vous ne pouvez pas modifier
I'ordre des tuiles de votre pile.

Lorsque vous retirez une tuile du plateau, comblez I'espace laissé vide en resserrant les autres tuiles
du parcours.

Note : le dernier a quitter la tuile Départ range la tuile dans la boite.

Exemple : deplace son pion, qui était

- tout seul sur la tuile au debut de son tour. Elle

‘v o ol ramasse donc cette tuile et la met au sommet
o de sa pile.

Exemple : Bastien deéplace son pion, qui se
trouvait sur une case qu'il partageait avec
un autre pion (en l'occurrence, le sien). Il ne
ramasse donc pas la tuile.

Si votre pion quitte une tuile Action qu'il était le seul a occuper au début de son tour, vous ne
récupérez pas la tuile. Laissez-la sur le parcours et effectuez I'action qu'elle représente.

Vous devez donner la tuile qui se trouve au sommet de votre pile a un autre
joueur. Celui-ci doit placer la tuile que vous lui donnez sur sa propre pile.

A qui donner la tuile ?

Si c'est une tuile Négative, donnez-la au joueur avec la tuile de plus forte
valeur au sommet de sa pile.

Si c'est une tuile Positive ou Chance, donnez-la au joueur avec la tuile de plus
faible valeur au sommet de sa pile. Valeur des tuiles :

Valeur des tuiles :

- Iz e RS ;I \s- 4 -g‘*-. P 9-- 6~ ilor

e, 1 1 III' IIL I\ ; ¥ f
o ol d o o8 o "'“* e
"\.\ .-:.L"t.- "-E'E?_r_lh_,r-{,'}}"— -:u--f.'-'-l!_.,_ _r-‘~ Y lI_"‘l|I r_-:. "\- ‘ah_u? L*-F G -4 .rﬁ t
e 1\Se 2 e 3 4Bl '-513-* -ﬁﬂi 27PN E:ﬂ»"" \ 1920

Plus Torte valeur Pas de tuile dans la pile ﬁ- Plus faible valeur

Si plusieurs joueurs ont une tuile avec la méme valeur au sommet de leur pile, donnez votre tuile a
celui d'entre eux qui est le plus proche de vous, dans le sens des aiguilles d'une montre.
Ensuite, retournez la tuile Action pour la placer sur son coté Vol.

Note : si vous n‘avez aucune tuile dans votre pile, vous ne donnez rien a personne, mais vous devez
tout de meme retourner la tuile Action.
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Exemple 1 : le pion de Stephanie
se trouvait seul sur une case Action
(Cadeau). Lorsqu’elle le deplace, elle
déclenche cette action. Elle donne /a tuile
du sommet de sa pile (-7) a Bastien car
c'est lui qui a la tuile de plus forte valeur
sur sa pile. Elle retourne ensuite la tuile

\ _ Action cote Vol.
Stephanie

Exemple 2 : le pion de se
trouvait seul sur une case Action
(Cadeau). Lorsqu'elle le deéplace, elle
déclenche cette action. Elle donne la tuile
du sommet de sa pile (+5) a Stephanie
car c'est elle qui a la tuile de plus faible
valeur sur sa pile. Elle retourne ensuite la
tuile Action cote Vol.

Stephanie

Vous devez prendre la tuile qui se trouve au sommet de la pile de n'importe quel
autre joueur et la placer au sommet de votre propre pile. Ensuite, retournez la
tuile Action pour la placer sur son coté Cadeau.

Note : s'il n'y a aucune tuile a prendre chez les autres, vous ne volez rien a personne,
mais vous devez tout de meme retourner la tuile Action.

Exemple : le pion de Bastien se trouvait
seul sur une case Action (Vol). Lorsqu'il
le déplace, il declenche cette action. I/
choisit de voler la tuile qui se trouve
au sommet de la pile de Stephanie. Il
retourne ensuite la tuile Action cote
Cadeau.

Stephanie Bastien

Lorsque vous déplacez un de vos pions sur la tuile Arrivée, il s'y arréte
automatiquement, méme s'il lui reste des points de déeplacement. Un
pion qui se trouve sur la tuile Arrivée ne peut plus étre déplacé.

Une fois que vous avez déplacé tous vos pions sur la tuile Arrivée,
vous devez attendre que les autres aient fini de jouer. Toutefois, ils .
peuvent encore vous donner ou vous voler des tuiles s'ils déclenchent ”
les actions correspondantes.
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