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1/ PHASE DE PLACEMENT 

, 
2/ PHASE DE RESOLUTION 



additionnel. 



17mpératriœ vous oblige à faire une faveur 
c'est l'occasion de négocier une alliance 

INFORMATRICE 

CONSEIL: cette seconde capacité permet de repositionner votre Infor­
matrice pour marquer plus de points ou d'infiltrer une de vos cartes 
dans une position intéressante. 

CONSEIL; Vous pouvez laisser votre Diplomate dans la Ale, en espé­
rant continuer à gagner un maximum de ti) tout en faisant profiter 
les autres joueurs de ces échanges, ou bien quitter la table des négocia­
tions au meilleur moment pour encaisser vos t) . 

• • • 
immédiatement 

CONSEIL: Pour déclencher votre Insurrection plus vite. pensez à utiliser 
votre Infiltration ou... à nouer des alliances avec des Impératrices 
adverses! 

,CONSEIL; la deuxième capacité est bien sûr le principal intérêt de /'Ex­
torsion. Si personne n'est tombé dans votre piège, la première capacité 
vous permet de gagner quand même un unique d, en consolation. 
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