Psyehiatre(-1)
Echangez les jetons Identité de
deux autres joueurs.

Echangez votre jeton Identité avec celui
au centre de la table, puis regardez
secrétement votre nouveau jeton.

Holiticien (+3)

Ne posez pas cette carte devant
vous, mais devant un autre joueur
de votre choix, puis regardez
secretement le jeton Identité
de ce joueur.

Hlosassin(0)

Piochez la premiére carte Balle de la
pioche et regardez-la. Donnez-la & un autre
joueur qui la place face cachée devant lui.

Le joueur qui recoit la balle ne peut pas la
regarder, et en ignorera la valeur jusqu'a
la fin de la partie. La valeur de cette carte

Balle peut étre de 0, -1, -2 ou -3.




Révélez votre jeton Identité
& tous les autres joueurs,
sans vous-méme le regarder.
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Gérective(-1)
Regardez secrétement un jeton
Identité de votre choix - le vétre,
celui d'un autre joueur
celui au centre de latable.

gD o :. g. e (+5)

Le premier Scientifique placé devant
vous n'a aucun effet. Lorsqu'un deuxiéme
Scientifique est placé devant vous, retournez

face cachée toutes vos cartes Personnage,
y compris les deux Scientifiques. Ces cartes
ont désormais une valeur de 0.

=V
T_——S

Diplomate (+1)
Révélez a tous les joueurs le jeton
|dentité au centre de la table, puis

remettez-le face cachée. Tous les autres
joueurs ferment alors leurs yeux, et
vous devez échanger ce jeton avec
celui soit de votre voisin de gauche, soit
de votre voisin de droite.




