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CONTENU
25 cartes Objectif, 24 cartes Joueur (6 x 4 cartes),règle du jeu. 

PRINCIPE ET BUT DU JEU
À chaque tour, une carte Objectif est retournée. Il s’agit alors 
d’être le premier à combiner ses cartes de façon à ne laisser 
apparaître que les objets présents sur la carte Objectif. Celui qui y 
parvient gagne la carte Objectif puis un nouveau tour commence. 
Dès qu’un joueur remporte sa cinquième carte objectif, il gagne 
immédiatement la partie.

MISE EN PLACE (fig.1)
Chaque joueur reçoit un set de 4 cartes Joueur de la même 
couleur (ou sur lesquelles apparaît le même symbole). 
Les 25 cartes Objectif sont mélangées et placées en pile au centre 
de la table.

DÉROULEMENT D’UNE PARTIE
Un des joueurs retourne la première carte Objectif de la pile et 
la place à côté (fig.2). Tous les joueurs doivent alors positionner 
le plus rapidement possible leurs cartes de façon à aligner les 3 
ou 4 éléments (et seulement ceux-là) de la carte Objectif du tour. 
L’ordre des éléments n’a pas d’importance. Ils peuvent même être 
à l’envers. Par contre, la combinaison des cartes Joueur ne doit 
laisser apparaître que les éléments présents sur la carte Objectif, 
pas plus, pas moins. Pour cela, les joueurs peuvent retourner leurs 
cartes, les superposer dans tous les sens, etc.

Exemple d’un tour de jeu : (fig. 3) 
a) la carte Objectif est révélée ; 
b) pour atteindre cet objectif, il ne faut utiliser que 2 cartes 
parmi les 4 cartes Joueur ( les 2 autres sont mises de côté) ;  
c) comme ne doivent apparaître que les éléments présents sur 
la carte Objectif, chacun tente de superposer ses 2 cartes de 
façon à cacher l’élément inutile.

Dès qu’un joueur pense avoir réussi à combiner les 3 ou 4 éléments 
demandés, il tape sur la carte Objectif en criant «Picmix» :

- si ce joueur a effectivement réussi, il gagne la carte Objectif du 
tour et la place sur la table devant lui ;
- s’il s’est trompé, il doit rendre une carte précédemment gagnée 
(s’il en a) ; cette carte ainsi que la carte Objectif du tour sont 
replacées en bas de la pile de cartes Objectif.

Le gagnant de la manche retourne une nouvelle carte Objectif et 
un nouveau tour commence.

FIN DE PARTIE
Dès qu’un joueur remporte sa cinquième carte objectif, il gagne 
immédiatement la partie.

VARIANTE
Pour les plus jeunes ou les débutants, il est possible de trier 
les cartes Objectif afin de n’utiliser que celles qui présentent 
3 éléments.
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ATTENTION ! Ne convient pas à un enfant de moins de 3 ans. Présence de petits éléments 
susceptibles d’être ingérés. Données et adresse à conserver.
Gigamic - ZAL Les Garennes - F 62930 - WIMEREUX - FRANCE

WARNING ! Not suitable for children under 3 years, because small parts could be swallowed. 
Keep this information and adress for future reference.
Gigamic - ZAL Les Garennes - F 62930 - WIMEREUX - FRANCE

ACHTUNG ! Nicht für kinder unter 3 Jahren geeignet, da keine Teile verschluckt werden 
können. Wir empfehlen ihnen, die Firmeninformationen aufzubewahren.
Gigamic - ZAL Les Garennes - F 62930 - WIMEREUX - FRANCE

WAARSCHUWING ! Niet geschikt voor kinderen jonger dan 3 jaar. Bevat kleine onderdelen die 
ingeslikt kunnen worden. Informatie bewaren voor referentie.
Gigamic - ZAL Les Garennes - F 62930 - WIMEREUX - FRANCE

ATTENZIONE ! Non adatto per bambini inferiori a 3 anni poiché i pezzi piccoli potrebbero essere 
ingoiati. Conservare la confezione per riferimenti futuri. 
Gigamic - ZAL Les Garennes - F 62930 - WIMEREUX - FRANCE

ADVERTENCIA ! No conviene para niños menores de 3 años por el riesgo de atragantarse con 
partes pequeñas. Guarde esta información para el futuro. 
Gigamic - ZAL Les Garennes - F 62930 - WIMEREUX - FRANCE

ATENÇÃO! Não é adequado para crianças menores de 3 anos, pois as peças pequenas 
podem ser engolidas. Manter esta informação e endereço para referência futura.
Gigamic - ZAL Les Garennes - F 62930 - WIMEREUX - FRANCE

ADVARSEL! Ikke egnet for børn under tre år. Indeholder små bolde, der kan sluges. Risiko for 
at blive kvalt! Gem denne information til fremtidig reference.
Gigamic - ZAL Les Garennes - F 62930 - WIMEREUX - FRANCE

ADVARSEL! Uegnet for barn under 3 år på grunn av kvelningsfare. Ta vare på denne 
informasjonen og adressen for framtidig referanse.
Gigamic - ZAL Les Garennes - F 62930 - WIMEREUX - FRANCE

VARNING! Inte lämplig för barn under 3 år. Smådelar kan sväljas. Kvävningsrisk! 
Spara denna information för framtida referens.
Gigamic - ZAL Les Garennes - F 62930 - WIMEREUX - FRANCE

ΠΡΟΣΟΧΗ! Ακατάλληλο για παιδιά κάτω των 3 ετών, γιατί περιέχει μικρά κομμάτια. 
Κρατήστε αυτές τις πληροφορίες και τη διεύθυνση για το αρχείο σας.
Gigamic - ZAL Les Garennes - F 62930 - WIMEREUX - FRANCE

FIGYELEM! Nem alkalmas 3 éven aluli gyermekek részére. Fulladásveszély!
Gigamic - ZAL Les Garennes - F 62930 - WIMEREUX - FRANCE

ATENȚIE! Nu se recomadă copiilor sub 3 ani. deoarce conține piese mici, ce pot fi inghițite
Gigamic - ZAL Les Garennes - F 62930 - WIMEREUX - FRANCE

UWAGA! Nie odpowiednie dla dzieci poniżej 3 roku życia. 
Gra zawiera małe elementy które mogą zostać połknięte.
Gigamic - ZAL Les Garennes - F 62930 - WIMEREUX - FRANCE

UPOZORNENIE ! Nevhodné pre deti do 3 rokov, obsahuje malé časti. Nebezpečenstvo prehltnutia.
Uschovajte túto informáciu a adresu pre budúce použitie.
Gigamic - ZAL Les Garennes - F 62930 - WIMEREUX - FRANCE

OPOZORILO ! Izdelek ni primeren za otroke mlajše od 3 let, ker lahko pogoltnejo manjše 
elemente. Shranite to informacijo in naslov proizvajalca.
Gigamic - ZAL Les Garennes - F 62930 - WIMEREUX - FRANCE

ОСТОРОЖНО! Не подходит для детей до 3 лет, так как мелкие детали могут быть проглочены. 
Сохраните эту информацию и данные производителя для будущего 
использования. Gigamic - ZAL Les Garennes - F 62930 - WIMEREUX - FRANCE

HOIATUS! Ei sobi alla 3-aastastele lastele. Lämbumisoht - sisaldab väikeseid osi. 
Säilitage info ja maaletooja kontaktandmed.
Gigamic - ZAL Les Garennes - F 62930 - WIMEREUX - FRANCE

UZMANĪBU! Spēle nav paredzēta bērniem līdz 3 gadu vecumam. Aizrīšanās risks – satur 
smalkas detaļas. Saglabājiet šo informāciju un adresi turpmākai uzziņai.
Gigamic - ZAL Les Garennes - F 62930 - WIMEREUX - FRANCE

DĖMESIO! Netinka vaikams iki 3metų, gali praryti smulkias detales. Įsidėmėkite šią 
informaciją ir neleiskite vaikams naudotis žaidimu be suaugusiųjų priežiūros.
Gigamic - ZAL Les Garennes - F 62930 - WIMEREUX - FRANCE

UPOZORENJE ! Nije preporučljivo za decu mlađu od 3 godina, igra ima sitne delove koje deca 
mogu progutati. Sačuvajte ovo uputstvo, možda vam zatreba.
Gigamic - ZAL Les Garennes - F 62930 - WIMEREUX - FRANCE

UYARI ! Küçük parçalar içerdiğinden dolayı yutulması veya solunum sistemine kaçma tehlikesi 
nedeni ile 3 yaşından küçük çocuklar için uygun değildir. Adres ve bilgileri referans için 
saklayınız. Gigamic - ZAL Les Garennes - F 62930 - WIMEREUX - FRANCE

ВНИМАНИЕ! Не предназначено  для детей в возрасте до 3 лет - содержит мелкие детали. 
Риск проглатывания. Храните эту информацию и адрес для дальнейшего 
использования. Gigamic - ZAL Les Garennes - F 62930 - WIMEREUX - FRANCE
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Gigamic 
ZAL Les Garennes

F 62930   WIMEREUX -  FRANCE
www.gigamic.com

---
Informations à conserver.

informazioni da conservare
Please keep for future reference

Bitte bewahren Sie die Regel gut auf
Informaciones a conservar

Informatie te bewaren
Informação a conservar 

The creator of this game earns royalties on each set 
sold! Don’t hesitate writing us at Gigamic to propose a 
game you yourself may have designed.

L’auteur de ce jeu perçoit des royalties pour chaque 
boîte vendue... N’hésitez pas à envoyer toute 
proposition de jeu de votre conception en écrivant à 
Gigamic.

Des Erfinder erhält Tantiemen für jedes verkaufte Spiel. 
Zögern Sie daher nicht, alle von Ihnen entwickelten 
Ideen Für Spiele an Gigamic einzusenden.

El autor percibe royalties por cada juego vendido... No 
dude en enviar cualquier propuesta de juego que Ud. 
haya creado escribiendo a Gigamic.

L’autore percepisce i diritti d’autore per ogni gioco 
venduto... Non esitate ad inviare proposte di giochi da 
voi creati, scrivendo a Gigamic.

De spelontwerper ontvangt royalties voor elk verkocht 
spel. Heeft u zelf een spelidee?
Aarzel niet en stuur het op naar Gigamic

o autor cobra direitos por cada jogo vendido... Não 
hesite em enviar toda e qualquer proposta de jogo 
concebido por si, escrevendo a Gigamic.
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