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Les réveurs vont partager le méme réve et unir
leurs forces pour tenter de décrocher la Lune.

Préporer [ascension

La mise en place est la méme que pour le jeu
classique, mais il ne faut utiliser que 5 larmes,
les autres peuvent étre rangées. Conservez le
couvercle de la boite a proximité, il servira a
mesurer la hauteur de la structure.

But ol jeu

Dans cette variante coopérative, les joueurs
cherchent collectivement a obtenir le meilleur
score.

Déroulement et score

Les joueurs jouent a tour de réle et les régles
principales restent les mémes.

Au cours de la partie, les joueurs peuvent calculer
leur score. Pour cela, I'un des joueurs doit prendre
une larme, puis poser le couvercle de la boite a la
verticale sur la table,  c6té du socle de la structure.

1ls marquent :
1 point pour chaque échelle dont une partie
dépasse le haut de la boite ;

3 points pour chaque échelle qui dépasse
complétement le haut de la boite.

Quand il n'y a plus d'échelles a poser ou quand la
derniére larme est prise, la partie se termine et le
meilleur score mesuré précédemment est retenu.



Carnet ole i gures

Compatible
avec la version XXL*

* La version XXL de Décrocher le Lune est disponible
sur la boutique du site studiobombyx.com


https://studiobombyx.com/produit/decrocher-la-lune-geant/

